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บทท่ี 4 

ผลการด าเนนิงาน 

  

จากการจัดท าโครงงาน เพื่อพัฒนาระบบจัดการร้านฉลุโลหะ กรณีศึกษา ร้าน Black 

Elephant ล าปาง มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาการจัดการการซื้อขายสินค้า การจัดการข้อมูล

สินค้า วัสดุการผลิต การจัดการข้อมูลคลังสินค้า คลังวัสดุการผลิต การค านวณต้นทุนการ

ผลิต ราคาขาย และอัตราก าไรขั้นต้นให้ตรงตามหลักการค านวณมากที่สุด สามารถค้นหา

ข้อมูลสินค้าได้ทันทีช่วยให้สะดวกสบาย โดยน าเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาช่วยในการสร้าง

และจัดการข้อมูลในระบบงานเพื่อท าให้มีความคล่องในการด าเนินงานในขั้นตอนต่าง ๆ มาก

ยิ่งขึ้น 

4.1  ผลการด าเนินงาน 

 ระบบจัดการร้านฉลุโลหะ กรณีศกึษา ร้าน Black Elephant ล าปาง เป็นระบบที่ช่วยในการ

จัดการซื้อขายสินค้า เพื่อใช้เป็นเครื่องมือและเพิ่มทางทางเลือกในการจัดการคลังสินค้า คลัง

วัสดุการผลิต การจัดการข้อมูลสินค้า วัสดุการผลิต และช่วยในการค านวณต้นทุนการผลิต 

ราคาขาย และก าไรขั้นต้นเพื่อสนับสนุนการท างานของโปรแกรมให้มีการจัดเก็บข้อมูลที่ดีขึ้น 

สามารถลดปัญหาการบันทึกข้อมูลผดิพลาดและสามารถตรวจสอบได้ ท าให้ลดเวลาในการซื้อ

สินค้าของลูกค้า เพื่อให้กิจการจัดการข้อมูลได้อย่างง่ายยิ่งขึ้น ตอบสนองผู้ใช้งานรวดเร็วมาก

ยิ่งขึ้น ซึ่งจะช่วยในการเพิ่มประสทิธิภาพในการท างานให้ดียิ่งขึน้กว่าการใชร้ะบบงานเดิม คือ 

 4.1.1  สิน้เปลืองพืน้ที่ในการจัดเก็บเอกสารการซื้อขายสินค้า โดยระบบจะท าการบันทึกลง

ในกระดาษ สมุด หรือไมโครซอฟต์เอ็กซ์เซล จึงท าให้เกิดปัญหาและข้อผิดพลาด ส่งผลต่อการ

จัดท ารายงานสินค้าคงเหลือ รวมไปถึงข้อมูลการค านวณต่าง ๆ เช่นกัน ดังนั้นในระบบงานใหม่

จะบันทึกการค้นหาสินค้าที่ซือ้และขายออกไป ไว้ในรายของแต่ละสว่น ดังตอ่ไปนี้ 
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ภาพท่ี 4.1 แสดงหน้าจอการจัดเก็บข้อมูลพนักงาน 

 จากภาพที่ 4.1 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลพนักงานภายในร้าน โดยสามารถเพิ่ม ลบ 

แก้ไข ข้อมูลของพนักงานได้ 

 

 
ภาพท่ี 4.2 แสดงหน้าจอการจัดเก็บข้อมูลลูกค้า 
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 จากภาพที่ 4.2 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลลูกค้า โดยสามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลของ

ลูกค้าได้ 

 

 
ภาพท่ี 4.3 แสดงหน้าจอการจัดเก็บข้อมูลการตดิต่อร้านค้าวัสดุการผลติ 

 จากภาพที่ 4.3 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลร้านค้าวัสดุการผลิต โดยสามารถเพิ่ม ลบ 

แก้ไข ข้อมูลของร้านค้าวัสดุการผลิตได ้

 

 
ภาพท่ี 4.4 แสดงหน้าจอการจัดเก็บข้อมูลประเภทสินค้า 
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 จากภาพที่ 4.4 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลประเภทสินค้าโดยสามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข 

ข้อมูลของประเภทสินคา้ได ้

 
ภาพท่ี 4.5 แสดงหน้าจอการจัดเก็บข้อมูลประเภทวัสดุการผลิต 

 จากภาพที่ 4.5 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลประเภทวัสดุการผลิตโดยสามารถเพิ่ม ลบ 

แก้ไข ข้อมูลของประเภทวัสดุการผลิตได ้

 

 
ภาพท่ี 4.6 แสดงหน้าจอการจัดเก็บข้อมูลสนิค้า 
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 จากภาพที่ 4.6 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลสินค้าโดยสามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลของ

สินค้าได้ 

 

 
ภาพท่ี 4.7 แสดงหน้าจอการจัดเก็บข้อมูลวัสดุการผลติ 

 จากภาพที่ 4.7 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลวัสดุการผลิตโดยสามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข 

ข้อมูลของวัสดุการผลิตได้ 
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ภาพท่ี 4.8 แสดงหน้าจอการขายสินค้า 

 จากภาพที่ 4.8 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลการขายสินค้า โดยสามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข 

รายการสินค้า และจ านวนของรายการสินค้าแต่ละรายการได้ สามารถกรอกข้อมูลรหัสลูกค้า 

ส่วนลดลูกค้า และการรับเงินจากลูกค้าได ้

 

 
ภาพท่ี 4.9 แสดงหน้าจอการสั่งท าสินค้า 

 จากภาพที่ 4.9 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลการสั่งท าสินค้า โดยสามารถเพิ่ม ลบ แก้ไข 

รายการสินคา้ ราคาสนิค้า จ านวนและรายละเอียดของรายการสินค้าแตล่ะรายการได้ สามารถ
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กรอกข้อมูลรหัสลูกค้า วันที่สั่งท าสินค้า วันที่รับสินค้า การช าระเงินมัดจ าและการรับเงินจาก

ลูกค้าได้ 

 

 
ภาพท่ี 4.10 แสดงหนา้จอการจัดเก็บข้อมูลลูกหนีก้ารค้า และการช าระยอดค้างช าระ 

 จากภาพที่ 4.10 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลลูกหนี้การค้า และการยอดค้างช าระโดย

สามารถเลือกรายการเลขที่สั่งซื้อ สามรถกรอกจ านวนเงินจากลูกค้าและบันทึกวันที่การช าระ

ยอดค้างช าระ ได้ 

 

 
ภาพท่ี 4.11 แสดงหนา้จอการจัดเก็บข้อมูลการเบิกวัสดุการผลิต 
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 จากภาพที่ 4.11 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลการเบิกวัสดุการผลิต โดยสามารถเพิ่ม ลบ 

แก้ไข รายการสินค้า ราคาสินค้า จ านวน และรายละเอียดของรายการสินค้าแต่ละรายการได้ 

สามารถกรอกข้อมูลชื่อผู้เบิกวัสดุการผลิต วันที่เบิกวัสดุการผลิต และบันทึกการเบิกวัสดุการ

ผลติได ้

 

 
ภาพท่ี 4.12 แสดงหน้าจอการจัดเก็บข้อมูลคลังสนิค้า 

 จากภาพที่ 4.12 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลคลังสินค้า โดยสามารถเพิ่มจ านวนของ

สินค้าแตล่ะรายการได้ และสามารถบันทึกรายการที่เพิ่มจ านวนสินค้าได ้

 

 
ภาพท่ี 4.13 แสดงหน้าจอการจัดเก็บข้อมูลคลังวัสดุการผลิต 
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 จากภาพที่ 4.13 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลคลังวัสดุการผลิต โดยสามารถเพิ่มจ านวน

ของวัสดุการผลิตแต่ละรายการได้ และสามารถบันทึกรายการที่เพิ่มจ านวนวัสดุการผลติได ้

 

 
ภาพท่ี 4.14 แสดงหน้าจอจุดสั่งซือ้ซ้ าของสนิค้า 

 จากภาพที่ 4.14 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลจุดสั่งซื้อซ้ าของสินค้า โดยสามารถพิมพ์

รายการจุดสั่งซือ้ซ้ าของสนิค้าได้ 

 

 
ภาพท่ี 4.15 แสดงหน้าจอจุดสั่งซือ้ซ้ าของวัสดุการผลิต 
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 จากภาพที่ 4.15 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลจุดสั่งซื้อซ้ าของวัสดุการผลิต โดยสามารถ

พิมพ์รายการจุดสั่งซือ้ซ้ าของวัสดุการผลิตได้ 

 

 
ภาพท่ี 4.16 แสดงหน้าจอการจัดเก็บข้อมูลการค านวณต้นทุนการผลิตและราคาขาย 

 จากภาพที่ 4.16 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลการค านวณต้นทุนการผลิตและราคาขาย

โดยสามารถกรอกรหัสสินค้าที่ต้องการค านวณต้นทุนการผลิต และราคาขายของสนิค้าชนิดนั้น 

ๆ สามารถเพิ่มรายการวัสดุการผลิตที่ได้ใช้การผลิตสินค้าชนิดนั้น สามารถกรอกจ านวนของ

วัสดุการผลิต กรอกข้อมูลคา่แรงงาน จ านวนคนงาน จ านวนวันที่ใชใ้นการผลิต ค่าใช้จ่ายในการ

ผลิตสินค้า และจ านวนสินค้าที่ต้องการได้ อีกทั้งยังค านวณราคาขายสินค้าชนิดนั้น ๆ โดยการ

กรอกส่วนที่ต้องการเพิ่มจากราคาต้นทุนการผลิตต่อชิ้น และค านวณราคา สามารถบันทึกการ

ค านวณ และพิมพ์รายงานการค านวณได้ 
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ภาพท่ี 4.17 แสดงหนา้จอจัดเก็บข้อมูลการค านวณอัตราก าไรขั้นต้น 

 จากภาพที่ 4.17 เป็นส่วนของการแสดงข้อมูลการค านวณอัตราก าไรขั้นต้น โดยสามารถ

ค านวณ กรอกวันที่ค านวณ บันทึกการค านวณ และพิมพ์รายงานการค านวณอัตราก าไรขั้นตน้

ได้ 

 

4.2 การอภิปรายผล 

 จากวัตถุประสงค์ในการจัดท าระบบจัดการร้านฉลุโลหะ กรณีศึกษา ร้าน Black Elephant 

ล าปาง เพื่อการจัดเก็บของข้อมูล การซื้อขาย สั่งท าสินค้า การจัดการสินค้าคงคลัง การ

ค านวณต้นทุนการผลิต ราคาขาย และอัตราก าไรขั้นต้น การพัฒนาระบบจัดการร้านฉลุโลหะ 

สามารถน าไปใช้ในการสนับสนุนการท างานของเจ้ากิจการ และพนักงานได้ พร้อมทั้งข้อมูล

รายงานและรายละเอียดอื่น ๆ ได้อย่างครอบคลุม เพื่อให้กิจการที่น าระบบไปใช้งานและให้มี

ความเชื่อมโยงกัน ซึ่งการท างานในบางกระบวนการอาจจะเพิ่มความยุ่ งยากให้กับผู้ใช้เพียง

เล็กน้อย แต่การท างานส่วนใหญ่ในระบบนั้นจะเป็นกระบวนการในการท างานสามารถท าไป

ตามขั้นตอนกระบวนการของระบบได้ โดยง่ายต่อการตัดสินใจของผู้ใช้งาน และตรงตามความ

ต้องการของผู้ใช้งาน โดยมีการออกแบบและพัฒนาให้สามารถน าไปงานในส่วนการจัดการ

ข้อมูลบุคคล ข้อมูลสินค้า จัดการสินค้า วัสดุคงคลัง การซื้อขายสินค้า การค านวณต่าง ๆ 
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ระบบจัดการร้านฉลุโลหะ กรณีศึกษา ร้าน Black Elephant ล าปาง โดยระบบมีการใช้อยู่ 2 

ระดับการใชง้าน คือ 

 4.2.1  เจ้าของกิจการ สามารถลงชื่อเข้าใช้ระบบได้ สามารถก าหนดสิทธิ์การเข้าถึงระบบ

ได้ สามารถแก้ไขข้อมูลส่วนตัวได้ สามารถจัดการข้อมูลพนักงานได้ สามารถจัดการข้อมูล

ลูกค้าได้ สามารถจัดการข้อมูลร้านค้าวัสดุการผลิตได้ สามารถเรียกดูข้อมูลร้านค้าวัสดุการ

ผลิตได้ สามารถค านวณต้นทุนการผลิต ราคาขาย และอัตราก าไรขั้นต้นได้ สามารถเรียกดู

รายงานยอดขายสินค้าเป็นรายวัน รายเดือน รายปีได้ สามารถรียกดูรายงานสินค้าขายดีตาม

ประเภทสั่งท าและหน้าร้านได้ สามรถเรียกดูยอดสั่งซื้อสินค้าเป็นรายวัน รายเดือน รายปีได้ 

สามารถเรียกดูยอดลูกค้าหนี้ค้างช าระได้ สามารถเรียกดูรายงานข้อมูล รายงานวัสดุการผลิต

คงเหลือ รายงานสินค้าคงเหลือ รายงานการค านวณต้นทุนการผลิต ราคาขาย และรายงาน

การค านวณอัตราก าไรขั้นตน้ได้ 

 4.2.2  พนักงาน สามารถลงชื่อเข้าใช้ระบบได้ สามารถแก้ไขข้อมูลส่วนตัวได้ สามารถ

จัดการข้อมูลลูกค้าได้ สามารถจัดการประเภทวัสดุการผลิต ประเภทสินค้าได้ สามารถจัดการ

ข้อมูลสนิค้า วัสดุการผลิตได้ สามารถเรียกดูข้อมูลร้านค้าวัสดุการผลิตได้ สามารถดูสินค้าวาง

จ าหน่ายหน้าร้าน และสินค้าในคลังได้ สามารถท าการขายสินค้าสินค้าได้ สามารถดู

รายละเอียดการสั่งซื้อสินค้าได้ สามารถเปลี่ยนแปลงรายการสินค้าได้ สามารถเรียกดูลูกหนี้

ค้างช าระได้ สามารถจัดการเงินมัดจ าได้ สามารถจัดการการเบิกวัสดุการผลิตได้ สามารถ

จัดการสนิค้าคงคลัง วัสดุการผลิตคงคลังได้ สามารถเรียกดูสินค้าคงคลัง วัสดุการผลิตคงคลัง

ได้ สามารถเรียกดูสินค้า และวัสดุการผลิตเมื่อเหลือน้อยกว่าจุดสั่งซื้อได้ สามารถออก

ใบเสร็จรับเงิน ใบเสร็จรับเงินมัดจ า ใบแจ้งรับสินค้า ใบเบิกวัสดุได้ สามารถเรียกดูรายงาน

ข้อมูลพนักงานได้ สามารถเรียกดูยอดลูกหนีค้้างช าระได้ สามารถออกรายงานสินค้า และวัสดุ

การผลิตเมื่อเหลือนอ้ยกว่าจุดสั่งซือ้ได้ 
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4.3 ผลการประเมินผลจากผู้ใช้งาน 

 
ภาพท่ี 4.18  แบบฟอร์มการประเมินโครงงานส าหรับสถานประกอบการ 

 จากการที่ผู้จัดท าได้ท าการพัฒนาระบบร้านฉลุโลหะ กรณีศึกษา ร้าน Black Elephant 

ล าปาง และน าระบบไปให้กับเจ้าของกิจการได้ทดลองใช้งานระบบนั้น จงึได้ผลการประเมินดังนี้ 

ผู้จัดท าระบบสามารถท าได้ครบตรงตามความต้องการของเจ้าของกิจการ สามารถตอบสนอง
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ความตอ้งการ การออกแบบโปรแกรมสามารถใฃ้งานง่าย มีความสวยงามตามที่เจา้ของกิจการ

ต้องการ และการประเมินข้อคิดเห็น เจ้าของกิจการเห็นว่าในการพัฒนาระบบร้านฉลุโลหะ 

กรณีศึกษา ร้าน Black Elephant ล าปาง นั้น ควรมีระบบขายเชื่อด้วย เนื่องจากเจ้าของกิจการ

ต้องการที่จะเพื่อยอดขายสินค้าให้กับกิจการได้มากขึ้น 

 

4.4 บทสรุป 

 จากการที่ผู้จัดท าได้ท าการพัฒนาระบบจัดการร้านฉลุโลหะ กรณีศึกษา ร้าน Black 

Elephant ล าปาง เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการท างานในส่วนต่าง ๆ เพื่อเพิ่มทางเลือกในการ

จัดการข้อมูลต่าง ๆ การซื้อขายสินค้า และช่วยในการค านวณต้นทุนการผลิต ราคาขาย อัตรา

ก าไรขั้นต้น และสนับสนุนการท างานของโปรแกรมให้มี การจัดเก็บข้อมูลได้อย่างถูกต้องและ

แม่นย า ช่วยลดความยุ่งยาก ซับซ้อน ของระบบงานให้มีความคล่องตัว และสะดวกสบายมาก

ยิ่งขึ้น ได้น าไปให้ผู้ใช้งานระบบได้ทดสอบระบบ และจึงได้ทราบว่าโครงงานการพัฒนาระบบ

จัดการร้านฉลุโลหะ กรณีศึกษา ร้าน Black Elephant ล าปาง ได้ท าถูกต้องตามขอบเขตที่

วางแผนไว้  


